VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT L'INTÉGRALITÉ DU MODE D'EMPLOI DE LA Wii™ AVANT NREUR 
D'UTILISER VOTRE CONSOLE, VOTRE DISQUE DE JEU OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE 
D'EMPLOI CONTIENT D'IMPORTANTES INFORMATIONS SUR VOTRE SANTÉ ET VOTRE SÉCURITÉ. 


INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SÉCURITÉ : VEUILLEZ LIRE LES 
PRÉCAUTIONS SUIVANTES AVANT QUE VOUS OU QUE VOTRE ENFANT NE JOUIEZ À DES JEUX VIDÉO. 


À AVERTISSEMENT - Danger d'attaque 


e Même si elles n'ont jamais connu de tels problèmes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent être victimes d'une attaque ou d'un évanouissement déclenché par des 
lumières ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la télévision 
ou s'amusent avec des jeux vidéo. 

e Toute personne qui a été victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptômes 
reliés à l'épilepsie doit consulter un médecin avant de jouer à des jeux vidéo. 

e Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux vidéo 
Arrêtez de jouer et consultez un médecin, si vous ou votre enfant présentez les symptômes suivants: 


Convulsions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience 
Problèmes de vision Mouvements involontaires Désorientation 


e Pour diminuer les possibilités d'une attaque pendant le jeu : 
1. Tenez-vous aussi loin que possible de l'écran. 
2. Jouez sur l'écran de télévision le plus petit disponible. 
3. Ne jouez pas si vous êtes fatigué ou avez besoin de sommeil. 
4. Jouez dans une pièce bien éclairée. 
5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 à 15 minutes. 


AR AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements répétitifs et tension oculaire 


Les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les 

instructions suivantes afin d'éviter des problèmes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, 

l'irritation de la peau ou la tension oculaire : 

e Évitez les périodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent 
pendant des périodes adéquates. 

e Même si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 à 15 minutes à chaque heure de jeu. 


e Si vous éprouvez de la fatigue ou de la douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des Mode d'emploi original 
yeux, ou si vous ressentez des symptômes tels que des fourmillements, engourdissements, brûlures a moros d empa Hs ita ee des men d nn en 
A : . a ments, | nt ident n in x originaux. Far con: nt, ain arti 
ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau. N EERI On rane A a none 
| l'un d hi onnee lai d leur contenu pourraient paraître incongrues aux utilisateurs actuels. De plus, certaines fonctions absentes des 
e Si voUs ressentez runidss symptômes mentionnés ci-dessus ou tout autre malaise pendant que versions actuelles pourraient y être mentionnées ou des informations sur des contacts pourraient être erronées. 
vous jouez ou après avoir joué, cessez de jouer et consultez un médecin. Veuillez noter que les modes d'emploi imprimés n'ont pas toujours été publiés dans plusieurs langues en 
A Amérique du Nord. 
À ATTENTION - Nausée 
Jouer à des jeux vidéo peut causer étourdissement et nausée. Si vous ou votre enfant vous sentez DO DOLBY. | “pen en son surround Dolby® Pro Logic? Il. Pour découvrir les sensations fabuleuses du 
étourdi ou nauséeux pendant le jeu, cessez de jouer immédiatement et reposez-vous. Ne conduisez PRO LOGE | 2 urround, cannectez votre console de jeu. a uni décodeur Dolby Pro Logic; Dalby Pro Logic IL ou Dolby 
; NE X ME Pro Logic IIx. Vous aurez besoin de sélectionner « Dolby Pro Logic II » dans les options audio du menu 
pas et n'entreprenez pas d'autres activités exigeantes avant de vous sentir mieux. du jeu. 
a EVERYONE 
LA U ER ELLES Ce jeu Nintendo n'est pas conçu pour être utilisé ENFANTS et ADULTES 


avec un appareil non autorisé. L'utilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie Nintendo. Copier un jeu 
Nintendo est illégal et strictement interdit par les lois domestiques et internationales régissant la propriété 
intellectuelle. Les copies de «secours » ou d'« archivage » ne sont pas autorisées et ne sont pas nécessaires pour 
protéger vos logiciels. Tout contrevenant sera poursuivi. 
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g e à M A el E 
= Vous pouvez choisir entre trois styles de contrôle lorsque vous jouez à Mario Super Sluggers : 
y télécommande Wii à la verticale, à l'horizontale ou avec le Nunchuk. Vous devez tenir la 
y télécommande Wii à la verticale pour contrôler les activités qui ne sont pas directement reliées 
au jeu, par exemple pour naviguer dans les menus. 
+ Ce mode d'emploi illustre les explications à l'aide du style de contrôle à la verticale avec le 
Nunchuk. Voir la CD pour plus d'information sur l'utilisation de la télécommande Wii 
à l'horizontale. 


« Pour changer entre le style de contrôle à la verticale et le style Nunchuk, connectez tout 


simplement un Nunchuk à la télécommande Wii ou déconnectez-le. 


« Pour changer au style de contrôle à l'horizontale, sélectionnez Changer le style de 
télécommande Wii à partir du menu Pause, puis cliquez sur le panneau Style de 
télécommande Wii jusqu'à ce qu'une icône de la télécommande Wii à l'horizontale apparaisse. 

Si vous utilisez un Nunchuk, vous devrez d'abord le déconnecter. 
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Commandes 


Ce jeu supporte trois styles de contrôle différents. Vous pouvez 
changer de style durant une partie. Veuillez vous référer à la 
pour plus d'information sur la façon dont vous pouvez changer le 
style de contrôle. 


« Pour le mode multijoueurs, vous aurez besoin d'une 
télécommande Wii seule ou d'une télécommande Wii avec un 
Nunchuk pour chaque joueur, dépendant du style de contrôle que 
vous utilisez. 


Télécommande Wii à la verticale © | 


Pour ce style de contrôle, la plupart des actions du jeu exigent que vous imitiez les 
mouvements d'un joueur de baseball avec la télécommande Wii. 


O Commandes à l'offensive O Commandes à la défensive 


D Choisir la trajectoire de 


l'objet-erreur Ya 


O Utiliser un objet-erreur 


O Attaquer 


O Frappe-étoile 
O Lancer-étoile 


O Lancer une balle lente 
Sauter lorsque le 
joueur est au champ 
Talent spécial 


Afficher le Menu HOME 


Temps mort 


O Amorti 
O O 


O Amorti 


Commandes dans les menus 


Dans les menus, faites un choix en pointant avec la télécommande Wii, en utilisant la cou le ©. 
Appuyez sur le bouton @) pour confirmer la sélection ou sur le bouton (8]pour annuler. 


Inclinez le levier de contrôle tel qu'illustré 
pour indiquer les buts individuels. 


Avec le Nunchuk 


Voir les pages 22 à 24 
pour plus de détails. 


Appuyez sur la 


croix directionnelle 


tel qu'illustré pour 
indiquer les buts 
individuels. 


Déplacer le frappeur 


Coup normal 

Coup chargé 
Direction des coups 
Frappe-étoile 
Amorti 


Utiliser un 
objet-erreur 


3e ler 


Marbre 


Appuyez sur Ep vers la gauche ou 
vers la droite pour déplacer le joueur, 
ou en bas pour réinitialiser. 


ppuyez sur ©. 


ppuyez sur Det maintenez-le 
enfoncé, puis relachez-le. 


A 
A 


Appuyez sur dp lorsque 
vous frappez. 


ppuyez sur (T) et @). 


ppuyez sur (1) et 
maintenez-le enfoncé. 


A 
A 


Visez avec dp et appuyez sur 


(D) pour tirer. 


Avancer au prochain but | Appuyez sur ©: 


Revenir au but précédent | Appuyez sur (2). 


Sprinter 


Voler un but 


Arräter le coureur 


Choisir un but 


Appuyez plusieurs fois sur © 
en avançant. Appuyez plusieurs 
fois sur (2) en reculant. 


Choisissez un but avec Œ et 
appuyez sur (D. 


Appuyez sur ©) en avangant. 
Appuyez sur (Den reculant. 


ar 


Déplacer le lanceur 


Lancer normal 


Lancer chargé 


Balle courbe 


Balle lente 


Lancer-étoile 


Lancer pour 
essayer de retirer 
un voleur de base 


Déplacer 


Sprinter 
Lancer 


Lancer de relais 


Changer de joueur 
Sauter 
Attaquer 


Utiliser les 
talents spéciaux 


Appuyez sur vers la 
gauche ou vers la droite pour 
déplacer le joueur, ou en bas 
pour réinitialiser. 

Appuyez sur ©. 

Appuyez sur © et 
maintenez-le enfonce. 
Appuyez vers la droite ou vers 


la gauche sur Ep pendant 
le lancer. 


Appuyez sur vers le 

haut et maintenez-la 
enfoncée lorsque vous lancez 
la balle. 


Maintenez © enfoncé et 
lancez en appuyant sur ©. 


Appuyez sur (a). 


ar 


Appuyez plusieurs fois 
sur (7) en vous déplaçant. 


A 


hoisissez un but avec 
SP et appuyez sur @). 


Appuyez sur ©) sans 


ppuyer sur cD- 
Appuyez sur (A). 
Appuyez sur (2) ; 
Appuyez sur ©) et ©. 


Appuyez sur(2). 


w 


Commandes de jeu 


Nunchuk seulement 


à p.18 [8] Avancer (A) Reculer 


© KENN 


Lorsqu'un coureur s'approche du troisième but ou du marbre en 
même temps que la balle, l'angle de la caméra change (voir l'image 
à droite). Attendez alors qu'une icône représentant un bouton 
apparaisse, puis appuyez sur ce bouton aussi rapidement que 
possible. Si le joueur à l'offensive est le premier à appuyer sur le 
bouton, le coureur sera sauf. Si le joueur à la défensive appuie sur le 
bouton en premier, le coureur sera retiré. 


Un coup rapide, sans charge. Bien qu'il ne soit pas particulièrement puissant, ce coup crée 


| i ancer 


Coup chargé Un coup puissant fait en chargeant l'élan. Frappez lorsque la charge est au maximum pour 


provoquer un coup très puissant. © 


Appuyez sur (A)et [B] et maintenez-les enfoncés pendant que vous frappez pour utiliser 


Frappe-étoile une icône d'étoile et provoquer une frappe-étoile. Ce coup diffère selon le personnage 
qui frappe. 
e En tenant la télécommande Wii á la verticale, appuyez sur ou O) et maintenez-le enfoncé R ; 5 ee 7 7 
Amorti pour vous mettre en position d'amorti. Lorsque vous utilisez le Nunchuk, appuyez sur(z Jet Lancer normal Un lancer sans charge. Bien qu'il ne soit pas particulièrement rapide, ce lancer est plus facile 
maintenez-le enfoncé. à contrôler. 


A Lorsque vous jouez en tenant la télécommande Wii à la verticale, vous pouvez donner au 
Courir entre les buts bent lancer une courbe vers la droite ou vers la gauche en pivotant la télécommande Wii dans 
= a la direction choisie après avoir lancé la balle. Si vous jouez avec un Nunchuk, vous pouvez 


lancer des balles courbes en inclinant ©) après avoir lancé la balle. 


Balle lente Appuyez sur O) et maintenez-le enfoncé pour faire un lancer flottant. 
Lancer chargé Chargez un lancer, puis reláchez la balle lorsque la charge est áson maximum pour 
Nunchuk seulement provoquer un lancer puissant. 
Appuyez sur(A) et |B} et maintenez-les enfoncés lorsque vous lancez afin d'utiliser une 
Lancer-étoile icône d'étoile pour réaliser un lancer-étoile. Le lancer-étoile diffère selon le personnage 
qui le lance. 


Nunchuk seulement 
Nunchuk seulement 
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Votre progrès sera sauvegardé dans un fichier de sauvegarde. Vous pourrez conserver un maximum 
de trois fichiers. Les données du jeu sont sauvegardées automatiquement lorsque vous retournez 

au menu principal après avoir changé les paramétres de jeu. Dans le mode Aventure, vous pouvez 
sauvegarder en choisissant f * dans le menu Pause. Vous devez disposer d'au moins 2 blocs d'espace 
libre dans la mémoire de votre console Wii. 


« Pour plus d'information sur les étapes à suivre pour effacer les données de sauvegarde dans la 
mémoire de la Wii ou pour les copier sur une carte SD, veuillez vous référer au Mode d'emploi de 
la Wii : Installation de l'appareil. 

« N'éteignez pas la console et n'appuyez pas sur RESET lors d'une sauvegarde. 


Nunchuk seulement 


cran de selection des fichiers 


OH 
Q 


Attention! 


(8 Jouer Supprimer les données Copier les données 


Menu principal 


(a) 


Un mode simple dans lequel vous sélectionnez un terrain et des personnages, puis 
jouez une partie contre un ami ou contre l'ordinateur. 


Partie rapide 


Un mode de jeu individuel dans lequel vous recrutez des joueurs de baseball, formez une 


Aventure équipe et battez l'horrible Bowser! 


a : 4 h ae me inii Un mode dans lequel vous pouvez vous amuser entre amis dans des mini-jeux rapides 
Deux joueurs peuvent combiner leurs forces pour faire un saut d'ami vertigineux. Utilisez Mini-jeu et dynamiques. q E ! P 


BR 
Saut d'ami cette technique pour attraper les balles qui s'apprêtent à sortir du terrain. 


Arcade Un mode multijoueurs dans lequel vous frappez, jouez au champ et collectionnez des 


5 TR A 5 ièces de monnaie. 
Attaquez une balle pour faire un lancer d'ami. Ces lancers extrêmement rapides seront | 


Lancer d'ami = ae = = = E p 
envoyés au champ intérieur. Entraînement Un mode d'entraînement dans lequel vous pouvez pratiquer les techniques du baseball. 


Meilleurs résultats Un mode dans lequel vous pouvez voir les meilleurs résultats de tous les jeux. 


S OvO 


Règles du eu Règles du jeu e 


Ces pages contiennent des caractéristiques et des règles J = = 
communes aux modes Partie rapide et Aventure. : E Chimie 
G > La qualité du jeu d'équipe dépend de la chimie ‚* entre les joueurs. La chimie, autant avantageuse que 


> 
: désavantageuse, affecte les personnages qui sont à proximité l'un de l'autre sur le terrain et dans l'ordre 
= des frappeurs. Lorsque vous choisissez votre &quipe, assurez-vous de prendre des personnages qui 
AN 4 


© 


joueront bien ensemble. 


Voir l'écran de jeu 


L'écran ci-dessous représente ce que vous voyez lorsque vous devez frapper la balle ou lorsque vous jouez 
à la défensive dans un jeu multijoueurs. Si vous jouez contre l'ordinateur, la caméra sera placée derrière le 
lanceur lorsque vous êtes à la défensive. 


Si le frappeur au marbre 
et le prochain frappeur 
partagent de la chimie, 
les objets-erreur 
apparaîtront ici. 


Vous pouvez utiliser des objets-erreur Vos lancers manqueront parfois leurs cibles! 


lorsque vous êtes au bâton ou réaliser des 
coups d'ami lorsque vous jouez au champ. 


P = Prises 


B = Balles 
R = Retraits | d Talents des personnages 


Chaque personnage peut utiliser des talents spéciaux 
à certains moments du jeu. Vous pouvez voir ces 


La jauge-étoile de l'équipe apparaît talents en appuyant sur @ lorsque vous sélectionnez 
près du portrait du joueur. votre capitaine d'équipe ou vos joueurs. 
Écran de jeu 


L'image ci-dessous représente l'angle de la caméra lorsque la balle est frappée. 


Types de talents spéciaux 


Ces lettres et ces chiffres indiquent le 


personnage contrôlé. 
Techniques spéciales utilisées sur le monticule. 


Frapper Techniques spéciales utilisées au marbre. 


Énergie du lanceur ; En ; 
Techniques spéciales utilisées pendant un jeu serré. 


Les lanceurs ont un certain niveau d'énergie qui baisse au cours de la 

partie. L'énergie baisse plus rapidement lorsque l'équipe opposée marque 

plusieurs coups consécutifs. Lorsqu'un lanceur perd 

toute son énergie, la vitesse et le contrôle de la balle ; Techniques spéciales utilisées au champ. 
diminuent considérablement. 


